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Vous retrouverez ici toutes les questions qui Nous ont été frequemment
posées pour Bubblee Pop, ainsi que quelques conseils.

CONSEILS :

- Pour votre premiére partie, aprés avoir dépunché vos Bubblees, Bensez bien

a Ne mettre que 3 Bubblees Noirs dans la pioche et 3 sur chaque Planéte

(Mode Facile). Les Bubblees Noirs restants serviront a augmenter le niveau de
difficulté ou seront utilisés pour les Niveaux solo. Nous vous conseillons d'ailleurs

de rapidement gasser eN mode Normal, Nt e — & o —
cest—a—dire 4 Bubblees Noirs par Planete. A “Valice, ~
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= Non, seules les lignes de 3 Bubblees [ PAVESY \ - ¢
horizontales ou verticales de méme ———
couleur popent, mais jamais eN diagonale.

Tous les Bubblees de méme couleur touchant cette ligne horizontalement et
verticalement popent également.

= Non, lors d'une reaction eN chaine le joueur applique les pouvoirs dans
I'ordre chronologique.

Ce Nest que si deux combinaisons popent en méme temps que I'oN peut choisir
I'ordre d’application des pouvoirs.

= Non, il est obligatoire (voir étape 3, page 3 de la régle) a son tour de faire tomber
deux Bubblees.

= Non, le joueur perd immédiatement la partie si sa Planéte est pleine et qu'il Ne peut
lus faire tomber de Bubblees dessus.

a zoNe sans bulle entre le Ciel et |a Planéte est une zone temporaire ou les Bubblees
peuvent passer lors de leur chute. Mais si a la fin de I'étape S il reste des Bubblees
dans cette zone vide, hors des bulles de la Planéte du joueur, celui—ci perd
immédiatement la partie.

— Oui, mais les Bubblees iront dans la zone de score adverse et c'est le joueur
adverse qui déclenchera le pouvoir.

= En cas d'égalitée les joueurs partagent la victoire.
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Il faut respecter les étapes 1 a 5 (page 3 des régles) mais seulement pour soi.
ON saute le tour de jeu de la planéte adverse.



